Multimedialny Wizualizer W21

Instrukcja obstugi

Nalezy doktadnie przeczytac niniejszg instrukcje
przed przystgpieniem do uzytkowania urzadzenia. Instrukcje
nalezy chronic przed zniszczeniem.



Uwagi dotyczace bezpieczenstwa uzytkowania:

Ostrzezenie: Aby zapobiec pozarom lub porazeniom napieciem, nalezy chroni¢ wizualizer przed opadami
atmosferycznymi i wilgocig. Wewnetrzne podzespoty wizualizera wytwarzaja niebezpieczne napiecie,
dlatego nie nalezy w nim samodzielnie dokonywa¢ napraw ani wymienia¢ czesci.

1. Przed przystgpieniem do eksploatacji wizualizera nalezy upewnic sie, ze zrodto zasilania, napiecie i
czestotliwos¢ pradu sg odpowiednie dla tego urzadzenia. Aby zapewni¢ bezpieczerstwo uzytkowania,
elektryczne gniazdko zasilajace, do ktérego jest podtgczony wizualizer, powinno by¢ tréjbiegunowe.
Dodatkowo nalezy w prawidtowy sposéb podtgczy¢ przewdd fazowy, przewdd neutralny oraz przewdd
uziemienia.

2. Nalezy podtgczyé przewdd uziemienia podtgczanych urzagdzen do portédw wejsciowych lub wyjsciowych
wizualizera w celu ochrony tych urzadzen przed szkodliwym dziataniem tadunkdéw elektrostatycznych.
Nie wolno wtyka¢ ani podtgczaé zadnego przewodu przesytajgcego dane do sieci elektrycznej.

3. Nie wolno modyfikowaé wizualizera ani uzywac go bez pokrywy zewnetrznej.

4. W celu ochrony urzadzenia przed uszkodzeniom nie wolno dopusci¢, aby na wizualizer zostata rozpylona
jakakolwiek substancja pylaca, rozlany ptyn ani aby spadt na niego metalowy przedmiot. Nie wolno ktas¢
zadnych pylacych substancji ani umieszczaé ptynéw na dolnej ptycie wizualizera.

5. Wizualizer jest delikatnym urzadzeniem, dlatego nie nalezy go uzywaé w warunkach mogacych
spowodowad jego uszkodzenie, narazonych na wysoka temperature, wilgo¢, dziatanie kwaséw, zasad, czynniki
wywotujace korozje, zapylenie, gazy, wstrzasy itp. Wizualizer nalezy ustawi¢ na ptaskiej powierzchni. Nie
wolno ktas¢ go na powierzchniach niestabilnych lub nachylonych. Na dolnej ptycie wizualizera nie wolno
umieszcza¢ zadnych przedmiotéw o wadze powyzej 1 kg.

6. Do czyszczenia wizualizera nalezy uzywac suchej szmatki. Przed przystgpieniem do czyszczenia nalezy
bezwzglednie odfaczy¢ zasilanie. Do czyszczenia nie wolno uzywacé rozpuszczalnikdw na bazie chemicznej
takich jak rozcienczone substancje, lotna benzyna czy srodki owadobdjcze.

7. Jedli przez dtuzszy czas wizualizer nie bedzie uzywany, nalezy odtaczy¢ go od sieci elektrycznej.

8. Aby nie dopusci¢ do porazenia prgdem dzieci, nie wolno zezwala¢ im na zadne zabawy w poblizu
wizualizera ani manipulowanie przy nim.

9. W przypadku wystgpienia jakichkolwiek odstepstw od normalnego trybu pracy wizualizera, np. emitowania
odgtosow lub dymu, nalezy wytgczy¢ zasilanie oraz wyjac¢ wtyczke zasilania z gniazda.



Zalety Wizualizera WZ1:

1. Wizualizer cechuje sie atrakcyjnym, eleganckim i nowoczesnym wyglagdem.

2. Wyjatkowo czute przyciski dotykowe, tatwe w obstudze, wytrzymate, odporne na zabrudzenia oraz wilgo¢
(rozwigzanie opatentowane).

3. We wbudowanej szufladce bocznej mozna schowac pilot zdalnego sterowania, pioéro laserowe itd.

4. Dzieki specjalnie zaprojektowanym ztgczom wizualizer jest wygodny i tatwy w obstudze.

5. Specjalnie zaprojektowane lampy boczne LED oraz pods$wietlenie ptyty dolnej sg energooszczedne,
przyjazne srodowisku oraz wytrzymate.

6. Wyjatkowa funkcja podgladu/projekcji: mozna edytowac obraz lub tekst oraz zobaczy¢ jego podglad, zanim
zostanie wyswietlony przez projektor.

7. W celu uzyskania potaczenia nie trzeba ponownie wigczaé wizualizera: po przestaniu sygnatu z komputera
do wizualizera urzadzenie samo nawigzuje potaczenie z monitorem bez potrzeby ponownego wiaczania
systemu.

8. Wizualizer jest wyposazony w spliter VGA wysokiej jakosci (440 MHz), pozwalajgcy na uzycie dtugiego kabla
przy zachowaniu znakomitych walorow przesytanego obrazu (rozdzielczosci i ostrosci).

9. Wbudowana funkcja cyfrowej regulacji gtosnosci utatwia sterowanie dzwiekiem oraz jego wierne
odtwarzanie.

10. Unikatowa funkcja ESD zabezpieczajgca przed elektrycznoscia statyczng zapobiega uszkodzeniom
elementéw wewnetrznych w przypadku nagtego zaniku zasilania.

11. Dzieki wysokiej rozdzielczosci wizualizer prezentuje zywe obrazy, bez biatych margineséw, drgan ani
migotania podczas wyswietlania matych czarnobiatych liter. Oferuje mozliwo$¢ podtaczenia interfejsu RGB w
przypadku projektoréw, odbiornikédw TV i ekrandw. Ta funkcja sprawdza sie idealnie podczas szkolnych
prezentacji oraz w pracy dydaktycznej.

12. Wbudowany wielofunkcyjny centralny system sterowania umozliwia sterowanie projektorem, ekranem,
funkcjg odczytywania kodéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni itp. za pomoca jednego przycisku.
Informacje na temat tej funkcji mozna znalez¢ w materiatach dotyczgcych poszczegélnych modeli.

13. tatwy w instalacji i konserwacji, specjalnie zaprojektowany port szeregowy umozliwia sterowanie
projektorem bez zaktécania odczytywania kodéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni. Wizualizer
rozpoznaje setki kodow projektorow znanych producentéw, dzieki czemu mozliwa jest ich tatwa konfiguracja.
Wbudowane kody mozna bezptatnie aktualizowaé. Informacje na temat tej funkcji mozna znalezé¢ w
materiatach dotyczacych poszczegdinych modeli.

14. Funkcja pozwalajgca nauczy¢ wizualizer koddw przesytanych za posrednictwem podczerwieni tak, aby
mogt wykonywad dane polecenia, jest tatwa w uzyciu i niezawodna. Informacje na temat tej funkcji mozna
znalez¢ w materiatach dotyczacych poszczegdinych modeli.

15. Znakomite funkcje: przetwarzania obrazu: zamrozenie, obraz kolorowy/czarno-biaty, pozytyw/negatyw,
obrot, regulacja jasnosci, obraz/tekst, porownanie ekrandw, pamiec obrazdw itp.

16. Odpowiednia liczba portéw wejsciowych i wyjsciowych umozliwia tatwe zmienianie zrédta sygnatu.

17. Obiektyw oferuje mozliwos$¢ obrotu o 350° w pionie i poziomie.

18. Sterowanie wizualizerem umozliwiaja: panel sterowania, pilot zdalnego sterowania, interfejs RS-232.

19. Gniazdo mikrofonu umozliwia regulacje gtosnosci. Mozliwos¢ podtagczenia mikrofonu przewodowego lub
bezprzewodowego.
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Gitowne elementy wizualizera

e Giéwne elementy

1. Ramie obiektywu. 2. Ramiona lamp bocznych. 3. Lampy boczne. 4. Szufladka (popchna¢ w celu otwarcia lub
zamkniecia. Uwaga: nie szarpac ani ciggnac na site). 5. Odbiornik sygnatu podczerwieni;

6. Zewnetrzna obudowa obiektywu. 7. Ostona obiektywu. 8. Podswietlenie ptyty gtéwnej. 9. Ztgcza na panelu
tylnym. 10. Ztgcza na panelu bocznym. 11. Panel sterowania.

e Zt3cza umieszczone z tytu/boku wizualizera:
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1. Wejscie zasilania DC 12 V. 2. Wejscie zasilania DC 12 V. 3. Port szeregowy RS-232, wielofunkcyjny kabel z
interfejsem RS-232 stuzy do podtaczenia wizualizera do portu COM komputera. W przypadku korzystania z
centralnej stacji sterowania ten port stuzy do podtgczenia kabla RS-232 F/M. 4. Wyjsciowy port SVIDEO
(opcjonalnie). 5. Wyjsciowy port wideo (opcjonalnie). 6. Wyjscie dzwieku. 7. Port wejsciowy dzwieku z
komputera. 8. Port wejsciowy do potaczenia z komputerem. 9. Port wyjsciowy do potaczenia z monitorem. 10.
Port wyjsciowy do potgczenia z projektorem (lub odbiornikiem TV). 11. Port USB. 12. Regulacja gtosnosci
mikrofonu. 13. Gniazdo mikrofonowe. 14. Port wejscia RGB. 15. Wejscie audio stereo (RGB).



Podfaczanie urzagdzen zewnetrznych

e Podiaczanie urzadzen zewnetrznych:,
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Podstawowe czynnosci:

¢ Rozktadanie wizualizera:

1. Roztéz ramie obiektywu. 2. Roztdz boczng lewg lampe. 3. Roztéz boczng prawg lampe. 4. Ustaw obiektyw
odpowiednio w pionie. 5. Ustaw obiektyw odpowiednio w poziomie. 6. Ustaw lampy boczne pod
odpowiednim katem. 7. Zdejmij ostone¢ obiektywu (Uwaga: nalezy jg odkreci¢ w prawa strone. Nie szarpac ani

ciggnac na sitel).



o Skitadanie wizualizera:

1. Ztéz boczng lewa lampe. 2. Zt6z boczng prawg lampe. 3. Przekreé zewnetrzng obudowe obiektywu
poziomo, aby ustawié jg w pozycji réwnolegtej do ramienia obiektywu. 4. Przekre¢ zewnetrzng obudowe
obiektywu pionowo, aby ustawié jg w pozycji rownolegtej do ramienia obiektywu. 5. Ztéz ramie obiektywu.
6. Zatdz ostone obiektywu (Uwaga: nie nalezy jej przykrecaé, lecz wystarczy bezposrednio zatozy¢).

Tryby sterowania wizualizerem:
Pracag wizualizera mozna sterowaé w trzech trybach: 1. za pomoca panelu sterowania, 2. za pomocg pilota

zdalnego sterowania, 3. Przez port szeregowy RS-232 komunikujgcy sie z komputerem dziatajgcym pod
kontrolg systemu operacyjnego Windows. Z tych trzech metod mozna korzysta¢ osobno lub jednoczesnie.

Panel sterowania: (Uwaga: nalezy sprawdzié specyfikacje
obowigzujgcg w przypadku danego modelu)
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e System dziata w sposob nastepujqgcy:

|
Wiaczony wizualizer sygnalizuje stan gotowosci lampka , powodujac jednoczesnie przestanie przez
komputer danych do monitora i projektora, w zwigzku z czym lampki z symbolem monitora i projektora beda
zapalone. Zostang wiaczone lampki z symbolem zwiekszenia i zmniejszenia gtosnosci. Mozna wéwczas
wyregulowac gtosnos¢. Panel sterowania wizualizera obstuguje nacisniecia przyciskéw dotykowych palcem.
Aby unikng¢ zarysowan panelu, nie nalezy naciskaé go przedmiotami metalowymi ani obstugiwac¢ z uzyciem
duzej sity.




e Wiaczanie:

|
Po podtgczeniu wizualizera nacisnij przycisk Jego kolor zmieni sie ze $wiecgcego czerwonego na
czerwony, co oznacza, ze zasilanie wizualizera jest wtgczone. Po ustyszeniu dwukrotnego sygnatu
dzwiekowego mozna przystgpi¢ do korzystania z urzadzenia. Jesli projektor byt wytgczony, nalezy go wiaczy¢
ponownie.
e Wyljczanie:

[
W celu wytgczenia wizualizera nacisnij przycisk przez 2 sekundy. Po wyemitowaniu sygnatu
dzwiekowego wskaznik zmieni kolor ze $wiecgcego czerwonego na czerwony, co oznacza, ze wizualizer jest w
stanie oczekiwania i zostat wytgczony. Jesli wizualizer jest wyposazony w funkcje centralnego sterowania, przy
wytaczaniu go nacisnij przycisk przez 2 sekundy. Po wyemitowaniu sygnatu dZzwiekowego przez wizualizer
wskaznik bedzie migat szybko. Podczas migania wskazZnika wizualizer nie bedzie reagowat na nacisniecia

przyciskow. Kiedy wskaznik zasilania zacznie powoli swieci¢, nacisnij ponownie przycisk aby wytaczy¢
projektor. Po 2 sekundach emitowania sygnatu dzwiekowego wizualizer zostanie przetagczony w stan
oczekiwania, a zasilanie projektora zostanie odtgczone (z opéznieniem). Po przetgczeniu w stan wytgczony
wizualizer spowoduje, ze monitor przetgczy sie automatycznie w tryb komunikacji z komputerem. (Potgczenie
zostanie nawigzane bez wiaczania transmisji).

e  Wiaczanie lamp:
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Do wtgczania/wytgczania lamp bocznych oraz podswietlenia ptyty gtdwnej stuzy przycisk &

e Podglad/projekcja:

Wybdr wyjscia sygnatu na ekran wyswietlacza (podglad) :

Naciskaj przycisk kilkakrotnie, az zostanie wybrana odpowiednia opcja: wizualizer, komputer lub
wejscie sygnatu RGB. Po wybraniu sygnatu wizualizera wskaznik z jego symbolem bedzie swiecit kolorem
czerwonym (dwa pozostate wskazniki nie bedg swiecity). Po wybraniu sygnatu komputera wskaznik z jego
symbolem bedzie $wiecit kolorem czerwonym (dwa pozostate wskazniki nie bedg swiecity). Po wybraniu
wejscia sygnatu RGB wskaznik z jego symbolem bedzie swiecit kolorem czerwonym (dwa pozostate wskazniki
nie beda swiecity).

Wybor wyjscia sygnatu do projektora (projekcja): Naciskaj przycisk kilkakrotnie, az zostanie wybrana
odpowiednia opcja: wizualizer, komputer lub wyjscie sygnatu RGB. Gdy zostanie wigczony tryb
asynchroniczny, a uzytkownik wybierze wizualizer, przy czym komputer i sygnat RGB sg podtgczone do
monitora, nacisnij ten przycisk ponownie. Wskutek tego obraz z komputera zostanie wyswietlony na
projektorze razem z czestotliwoscig audio, a wskaznik zmieni kolor ze $wiecgcego czerwonego na czerwony.



e Regulacja ostrosci obrazu:
Ostrosé obiektywu kamery mozna regulowad za pomocg przycisku ostrosci. Dotkniecie lub nacisniecie
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przycisku lub ' spowoduje ptynne powiekszenie lub pomniejszenie obrazu.
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e Zapisywanie obrazu

Nacisniecie przycisku powoduje zapisanie obrazu.

e Podglad obrazéw
Nacisniecie przycisku powoduje wyswietlenie zapisanych obrazéw.

e Regulacja jasnosci obrazu:

Jasno$¢ obrazu mozna regulowac za pomoca przyciskdw ostrosci. Dotkniecie lub nacisniecie przycisku

e Zamroienie obrazu:

Dotkniecie lub nacisniecie przycisku powoduje zamrozenie lub zatrzymanie obrazu, dzieki czemu
mozna go doktadnie obejrzeé. Dotkniecie lub nacisniecie tego samego przycisku ponownie wznawia
wyswietlanie w normalnym trybie.

e Obracanie i przerzucanie obrazu:

Dotkniecie lub nacisniecie przycisku E powoduje obracanie lub przerzucanie obrazu.



e  Funkcja przetaczania miedzy trybem Tekst/Obraz:

s

Dotkniecie lub nacisniecie przycisku powoduje wyswietlenie danych w trybie Tekst, dzieki czemu litery
sg wyswietlane wyrazniej. Ponowne dotkniecie lub nacisniecie tego samego przycisku powoduje powrét do
wyswietlania w trybie Obraz. System pracuje w trybie Obraz.

e  Funkcja przetaczania miedzy trybem pozytyw/negatyw:

Dotkniecie lub nacisniecie przycisku [a]wyéwietlenie negatywu obrazu lub jego slajdu. Dotkniecie lub
nacisniecie tego samego przycisku ponownie wznawia wyswietlanie w normalnym trybie oryginatu (pozytyw).

e Tryb kolorowy/ czarno-biaty:

System pracuje w trybie kolorowym. Dotkniecie lub nacisniecie przycisku powoduje wyswietlenie
obrazu w trybie czarno-biatym. Tryb czarno-biaty bedzie sugerowany w przypadku wyswietlania dokumentéw
czarno-biatych.

e Regulacja gltosnosci:
Dotkniecie lub nacisniecie przycisku powoduje zwiekszenie gtosnosci.
Dotkniecie lub nacisniecie przycisku powoduje zmniejszenie gtosnosci.

e Blokowanie i odblokowywanie wizualizera:

Naciskaj przycisk [E przez sekunde, aby odblokowa¢ wizualizer. Po 20 sekundach bez dotykania
przyciskow wizualizer zostaje automatycznie odblokowany. W ciggu tego czasu sprawne s3 tylko $wiecace
przyciski. Inne przyciski trzeba odblokowa¢é przed uzyciem.

Uwaga: Swiecace wskazniki stuzg zwiekszeniu wygody uzytkowania wizualizera.



Pilot zdalnego sterowania

Ikona Funkcja Opis
Wtacza/wytacza lub wiacza odczytywanie
@ POWER koddw sygnatu
Witacza/wytgcza lampy wizualizera lub
@ LAMP wytgcza odczytywanie koddéw sygnatu
projektora
MONITOR Sygnat wyjsciowy - Monitor
PROJECTOR | Sygnat wyjsciowy - projektor lub tv
@ TELE Powieksza obraz
@ WIDE Zmniejsza obraz
W VOL+ Zwieksza gtosnos¢
@ VOL- Zmniejsza gtosnosc
Zamraza lewg cze$¢ obrazu umozliwiajgc
DIVISION poréwnanie jej z ruchomym obrazem
wyswietlanym po prawej stronie.
Wyswietla obraz w trybie kolorowym lub
@ B.W. czarno-biatym
@ ROTATE Obraca obraz 0 90° lub 180°
NEGATIVE | Wyswietla pozytyw lub negatyw obrazu
Zamraza obraz (zatrzymuje kadr) z
@ FREEZE obiektywu
IMAGE/TEXT | Wyswietla obraz w trybie tekst/obraz
Zapisuje przechwycony przez kamere
@ CAPTURE obraz w pamieci
Wyswietla przechwycony i zapisany obraz
PREVIEW |, oo ier
Wybiera nastepny obraz do wyswietlenia
@ NEXT lub usuniecia
Wyswietla zapisany obraz w trybie
Q PLAYBACK petnoekranowym
@ DELETE Usuwa wybrany obraz
Przetgcza miedzy wyjsciem sygnatu RGB i
@ SIGNAL q €azy wyj Yg
AV
AF Jednorazowa automatyczna regulacja
@ ostrosci
o FAR Reczna regulacja ostrosci
9 NEAR Reczna regulacja ostrosci
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Sterowanie odtwarzaczem DVD i projektorem

Ikona Opis
° Odtwarzaj
@ | Wstrzymaj

@ | Poprzedni
Nastepny

Do tytu
Do przodu

Projektor - funkcja 1

Projektor - funkcja 2

060000

Projektor - funkcja 3

Sterowanie za pomocg interfejsu RS-232: (Opcjonalnie: Dziata tak samo jak pilot zdalnego sterowania)
Opis uniwersalnego kabla RS-232/Podczerwien

Wolny Wolny

= | [} m=)
- = Podezerwien =
Interfejs COM .

< ¥: ) . wielofunkcyjny kabel RS-
komputera interfejs RS-232 Yy

: 232
projektora

Odczytywanie kodéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni:
Odczytywanie koddéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni:

g+
1. Nacisnij piec¢ razy przycisk , 8dy wizualizer jest w trybie

o- (0]
oczekiwania, po czym nacisnij cztery razy przycisk - , @ nastepnie nacisnij przycisk O w celu

wtgczenia odczytywania kodéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni. Wizualizer wyemituje wéwczas
sygnat dZzwiekowy i zaswiecg wszystkie wskazniki.

2. Umies¢ pilot zdalnego sterowania projektorem naprzeciw znajdujgcego sie w wizualizerze odbiornika
podczerwieni, a nastepnie naciénij przycisk. Po wyemitowaniu sygnatu dzwiekowego wszystkie wskazniki
zgasnat, a urzadzenie bedzie oczekiwaé na kod przestany za posrednictwem podczerwieni.

3. Umies$¢ pilot zdalnego sterowania odtwarzaczem DVD naprzeciw znajdujgcego sie w wizualizerze
odbiornika podczerwieni, nacisnij przycisk. Po wyemitowaniu krétkiego sygnatu dzwiekowego zaswieca
wszystkie wskazniki, sygnalizujac, ze kod przestany za pomocg tego przycisku zostat odczytany. Aby odczytaé
kody innych przyciskéw, powtarzaj punkt 3.

4. Po zakonhczeniu odczytywania wytacz wizualizer.

5. Odczytywanie kodéw projektora: polega na powtdrzeniu czynnosci z punktu 3. Wizualizer moze odczytaé
kody trzech przyciskow: projektor ON (Wt), projektor OFF (WYt.) oraz przetgcznik RGB.

6. W przypadku btedu powtdrz czynnosci z punktéw 3 i 4. Wizualizer zastgpi dane wprowadzone wczesniej.
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Przyktad 1:
W celu odczytania kodéw MENU odtwarzacza DVD nalezy
wykona¢ nastepujace czynnosci:

P+
1. Nacisnij pieé razy przycisk , gdy wizualizer jest w trybie oczekiwania, po czym nacisnij cztery razy

5 — | |

przycisk @ , @ nastepnie nacisnij przycisk w celu wtgczenia odczytania kodow przesytanych za
posrednictwem podczerwieni. Wizualizer wyemituje wowczas sygnat dzwiekowy i zaswiecg wszystkie
wskazniki, sygnalizujgc rozpoczecie wykonywania tej czynnosci.

2. Umies¢ pilot zdalnego sterowania wizualizerem naprzeciw odbiornika podczerwieni, a nastepnie nacisnij

przycisk o na pilocie zdalnego sterowania. Po wyemitowaniu sygnatu dZzwiekowego wszystkie wskazniki
zgasna.

3. Umies¢ pilot zdalnego sterowania odtwarzaczem DVD naprzeciw znajdujacego sie w wizualizerze
odbiornika podczerwieni, a nastepnie nacisnij przycisk MENU. Po wyemitowaniu sygnatu dzwiekowego
zaswiecg wszystkie wskazniki.

4. Po zakonczeniu odczytywania wytacz wizualizer. Odczytywanie zostato ukoriczone pomysinie.

Przyktad 2:
W celu odczytania kodéw pilota zdalnego sterowania projektorem
nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

b+
1. Nacisnij piec¢ razy przycisk , gdy wizualizer jest w trybie oczekiwania, po czym nacisnij cztery razy

przycisk - , @ hastepnie nacisnij przycisk w celu odczytania koddw przesytanych za posrednictwem

podczerwieni.
Wizualizer wyemituje wowczas sygnat dzwiekowy i zaswieca wszystkie wskazniki, sygnalizujgc rozpoczecie
wykonywania tej czynnosci.

2. Umies¢ pilot zdalnego sterowania wizualizerem naprzeciw odbiornika podczerwieni, a nastepnie nacisnij

przycisk @ na pilocie zdalnego sterowania. Po wyemitowaniu sygnatu dZzwiekowego wszystkie wskazniki
zgasna.

3. Umies¢ pilot zdalnego sterowania projektorem naprzeciw znajdujacego sie w wizualizerze odbiornika
podczerwieni, nacisnij przycisk ,,Power”. Po wyemitowaniu krétkiego sygnatu dzwiekowego (w przypadku
projektordw, ktére sie wiacza nacisnieciem przycisku przez dwie sekundy, aby odczytaé kod, nalezy nacisngé
przycisk pilota zdalnego sterowania projektorem dtuzej niz dwie sekundy), zaswieci wskaznik.

4. Wytgczanie odczytywania kodéw projektora: Umiesé pilot zdalnego sterowania projektorem naprzeciw

znajdujgcego sie w wizualizerze odbiornika podczerwieni, a nastepnie nacisnij przycisk "Po
wyemitowaniu krétkiego sygnatu dzwiekowego wszystkie wskazniki zgasng. Umies¢ pilot zdalnego sterowania
projektorem naprzeciw odbiornika podczerwieni, a nastepnie nacisnij przycisk ,,Off” (Wyt.). Po wyemitowaniu
krétkiego sygnatu dZzwiekowego zaswiecg wszystkie wskazniki.
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5. Do odczytywania koddw innych funkcji wizualizer udostepnia 3 nastepujace funkcje: @ @ @ .
Szczegbtowe czynnosci sg w tym przypadku takie same, jak opisane w punktach 2 3.

6. Po zakonczeniu odczytywania wytacz wizualizer. Odczytywanie zostato ukoriczone pomysinie.

Wskazowka: Aby wyeliminowad zaktdcenia zewnetrzne i zapewnic stabilniejszg prace systemu, do sterowania
projektorem warto uzy¢ interfejsu RS-232 zamiast pilota zdalnego sterowania korzystajgcego z podczerwieni.

e  Odczytywanie kodéw przesytanych za posrednictwem podczerwieni:
Uwaga: Gtowice nadajnika podczerwieni nalezy umiescic¢ blisko odbiornika.

e Cyfrowe odtwarzacze DVD i inne urzadzenia ze sterowaniem wyjsciem RGB:
Przy podtaczaniu sygnatu RGB odtwarzacza DVD do interfejsu ,,RGBIN” naci$nij przycisk kilka razy w

celu przetgczenia sie do trybu ,,RGB-IN”. Mozna nacisng¢ przycisk w celu sterowania odtwarzaczem DVD
(Doktadne instrukcje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi odtwarzacza DVD).

Konserwacja i $rodki ostroznosci:

1. Nalezy unika¢ czestego wtaczania i wytgczania zasilania, gdyz moze to skrécic czas eksploatacji kamery.

2. Nalezy unika¢ czestego wtgczania i wytaczania pomocniczych lamp bocznych, gdyz moze to skréci¢ czas
eksploatacji lamp.

3. Nie nalezy kierowac obiektywu w kierunku silnego Zrédta swiatta, np. storica lub swiatta dziennego.

4. W celu przemieszczenia wizualizera nalezy wytgczy¢ jego zasilanie, wyja¢ wtyczke kabla zasilajagcego oraz
ztozy¢ ramie obiektywu. Nie wolno podnosi¢ wizualizera za ramie obiektywu ani boczne lampy pomocnicze.

5. Nie wolno obraca¢ lamp bocznych w poziomie.

6. Nie wolno naciskac ani obcigzaé prawej/lewej lampy bocznej z duzg sita.

7. Nalezy chronié wizualizer przed wilgocia i ptynami. W przypadku nieostrego obrazu nalezy wyczyscic¢
obiektyw specjalng bibutg do soczewek, a nie rekoma. W razie koniecznos$ci mozna zdja¢ soczewke

powiekszajgca w celu jej wyczyszczenia.

8. Jesli wizualizer ma nie by¢ uzywany przez dtuzszy czas, nalezy odtaczy¢ wtyczke kabla zasilania i przykry¢ go
materiatem lub plastikowg ostona.

9. Przewidywany czas eksploatacji wizualizera wynosi osiem lat. Aby zapewni¢ dtuzszy okres uzytkowania,
nalezy go dostarczy¢ do naszej kontroli.
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Rozwigzywanie problemoéw:

Problem Analiza problemu i rozwiazanie
Sprawdzié czy przewdd zasilania jest podtaczony.
Sprawdzi¢ czy zasilanie jest wtgczone.
Sprawdzié¢ czy dzwiek, sygnat wideo i RGB SA
Brak podtaczone prawidtowo.

dzwieku/obrazu

Sprawdzi¢ czy interfejsy wejscie/wyjscie sg
prawidtowo podtaczone.

Sprawdzié czy zdjeto ostone obiektywu.

Niewyrazny
obraz

Przedmiot jest zbyt blisko obiektywu. Umiesci¢
przedmiot w odlegtosci powyzej 330 mm

Przedmiot jest zbyt jasny lub umieszczony na
jasnej powierzchni. Nalezy wyregulowac¢
oswietlenie zewnetrzne.

Nalezy wyczysci¢ obiektyw lub soczewke
powiekszajgca.

Szumy obrazu

Niedostateczne oswietlenie. Nalezy wiaczyé
pomocniczg lampe boczna

Zbyt ciemny
obraz

Niedostateczne oswietlenie. Nalezy wtgczy¢
pomocniczg Lampe boczna.

Nalezy dostosowaé jasnosc.

Przyciski panelu
sterowania nie
dziatajg

Nacisnieto dwa przyciski jednoczesnie lub
nacisnieto przycisk zbyt wolno, dlatego wizualizer
nie reaguje. Nalezy naciskac przyciski pojedynczo
lub robi¢ dtuzsze przerwy przed nacisnieciem
kazdego kolejnego przycisku.

Pilot zdalnego
sterowania nie
dziata

Sprawdzié czy nie ma przeszkody miedzy pilotem
a urzadzeniem.

Sprawdzié¢ czy odlegto$¢ miedzy wizualizerem a
pilotem zdalnego sterowania nie przekracza 30 m.

Sprawdzié¢ stan baterii i prawidtowos¢ instalacji
baterii.
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