e/gg Instrukcja
e = obstugi



Informacje podane w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia kupujacego.
Reprodukcja dokumentu w jakikolwiek sposéb bez pisemnej zgody firmy 2x3 SA jest zabroniona.
Firma 2x3 SA zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian zaréwno w oprogramowaniu jak
i w konstrukgji produktéw a takze zaprzestania ich produkgji.
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1. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu naszego produktu wraz z nowg wersjg oprogramowania ésprit.

Nowa wersja orpogramowania ésprit moze by¢ uzywana ze wszystkimi naszymi produktami
interaktywnymi, takimi jak tablice interaktywne ésprit plus, ésprit DT i ésprit MT oraz przy-
stawka interaktywna ésprit mobile.

Zostata ona wzbogacona o szereg niedostepnych dotychczas funkgji takich jak np.
Zapraszamy do korzystania i zyczymy przyjemnej pracy z oprogramowaniem.

2. Wymagania systemowe

Wyrmagania systemowe zalezne sg od wybranego urzagdzenia wspdtpracujgcego z oprogramo-
waniem ésprit (tablica interaktywna lub przystawka interaktywna), niemniej rekomendowane
parametry komputera konieczne do poprawnej pracy przedstawiajg sie nastepujaco:

Procesor Intel Core 2
. 2048 MB pamieci RAM
. Windows XP SP3, Windows Vista, Windows 7, Windows 8
+ 650 MB wolnego miejsca na dysku twardym do instalacji
. Naped CD-ROM
«  Karta graficzna XVGA (1024 x 768)
«  Karta dzwiekowa / gtosniki / mikrofon
+  Adobe Flash Player, wersja 9.0 lub wyzsza
«  Microsoft NET Framework 3.0 lub wyzej

3. Instalacja _-_:"E__l.
183
Po wiozeniu ptyty do napedu uruchamiamy plik esprit_setup.exe  &sprit_setup

Dokonujemy wyboru wersji jezykowej potwierdzajgc wybor przyciskiem,OK'.

Language Selection g

Flease select the installation language

% Palish 3

| K | [ Cancel ]

Nastepnie dokonujemy wyboru urzadzenia z jakim oprogramowanie bedzie wspdtpracowac po-
twierdzajac przyciskiem ,Dalej” (rys. 1).

Potwierdzamy chec zainstalowania sterownika wybierajac przycisk ,Dalej” (rys. 2).
Dokonujemy wyboru miejsca instalagji sterownika (zalecamy pozostawi¢ to miejsce bez zmian),
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potwierdzamy przyciskiem ,Dalej” (rys. 3).

Cenenios g ey

Nastepuje instaladja (rys. 4). Ostatni komunikat informuje o zakoriczeniu instaladji i koricowych opdjach
do wyboru (rys. 5).
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4. Charakterystyka i instrukcje obstugi produktow interaktywnych 2x3
4.1 ésprit plus PRO

ésprit plus PRO to nastepczyni znanej juz dobrze na
rynku tablicy interaktywnej ésprit plus. Produkt, tak jak
poprzedni model, dziata w technologii podczerwieni,
a dzieki trwatej ceramicznej powierzchni o wiasciwo-
$ciach suchoscieralno-magnetycznych moze byc¢ wyko-
rzystywana réwniez jako klasyczna tablica suchoscieralna. ésprit*eze
Nowa tablica charakteryzuje sie nowoczesnym designem
(jest Izejsza i smuklejsza), a takze ulepszong funkcjonalnoscia
oraz lepszymi parametrami technicznymi.

Zalety:
tablica obstuguje 2 punkty dotykowe — tym samym czasie na tablicy moze pisac i rysowac
dwdch uzytkownikéw jednoczesnie (obstuga za pomocg dowolnego wskaznika lub palca)
obstuga multigestow

odporna na zarysowania powierzchnia ceramiczna, pozwalajaca na pisanie po niej markerami
suchoscieralnymi

dziata jako precyzyjna tablica dotykowa, na ktérej mozna wykonywac dziatania takie jak kliknie-
Cla i przeciggania za pomocg palca lub wskaznika

oszczedno$¢ energii: produkt korzysta z zasilania USB a pobdr mocy jest mnigjszy niz 0,5 W przy
pracy bez zasilania zewnetrznego
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Charakterystyka tablicy wraz z oprogramowaniem ésprit

nowoczesne narzedzie dydaktyczne efektywnie wspomagajace nauczanie

oprogramowanie wspomagajace prezentacje, zoom, obroty grafik i video

bogaty wybdr rysikéw, szerokosci i koloréw linii

funkdje edycji umozliwiajgce realng edycje z ekranu

bogaty wybdr tet, obstuga funkgji definiujacych tlo i wkiejajacych grafike

mozliwos¢ dodawania komentarzy do plikdw w réznych formatach — PPT, AVI, MEPG oraz JPEG,
lub edydji prezentowanych dokumentow

mozliwosc zapisu dokumentéw w formatach: JPG, PNG i BMP

mozliwos¢ obstugi innych aplikacji.

Wymiary tablicy

174,4 cm
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Odpakowywanie

Wyjmujemy tablice z opakowania. Tablica po rozpakowaniu powinna by¢ wolna od elementéw za-
bezpieczajacych ja na czas transportu. Jezeli réznica temperatur — zewnetrznej i wewnetrznej (po-
mieszczenia) — jest duza, tablicy nie nalezy uruchamiac wczesniej niz po uptywie 24 godzin!

Instalacja tablicy na Scianie

Montaz uchwytéw na scianie: wywierci¢ otwory na odpowiedniej wysokosci i zawiesi¢ czesci
nascienne zgodnie z rysunkiem (1).

Montaz uchwytéw na odwrocie tablicy: do tablicy przykreci¢ uchwyty zgodnie z rysunkiem
(2) a nastepnie zawiesi¢ tablice na uchwytach sciennych i przykreci¢ do sciany dolne zabezpieczenie.

. 145,5cm

— —

154.5
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Podlaczanie projektora do zasilania oraz do zrédta obrazu

1. Projektor podtagczamy do Zrédia zasilania za pomoca przewodu dotagczonego do projektora.
2. Do Zrédta obrazu podtaczamy projektor za pomoca przewodu D-SUB (VGA), HDMI.

3. W menu projektora, za pomocg dotagczonego pilota lub poprzez panel sterujacy, wybiera-
my wejscie z ktérego skorzystalismy

Dopasowanie obrazu z projektora do powierzchni tablicy
Obraz wyswietlany z projektora mozna dopasowac do rozmiardw tablicy na kilka sposobdw:

1. Fizycznie przyblizajac projektor do tablicy lub oddalajac go.
2. Uzywajac funkgcji zoom In/out dostepnej na pilocie badz panelu sterujgcym projektora.

3. Zmieniajac rozdzielczo$¢ lub parametry wyswietlanego obrazu w opcjach systemo-
wych komputera.

UWAGA: obraz poprawnie wyswietlony na tablicy powinien by¢ oddalony od kazdego
boku ramy o minimum 2 cm.

Podtaczenie tablicy do komputera

Tablice ésprit plus podfagczamy do komputera przewodem USB znajdujacym sie w zestawie.

Kalibracja

Aby skalibrowac¢ tablice klikamy prawym klawiszem myszy
na ikonie sterownika w prawym dolnym rogu obok zegara sys- -
temowego i wybieramy pozycje kalibracja” o B s

Na obszarze projekcji pojawig sie kolejno
cztery punkty odniesienia. Za kazdym razem
gdy punkt zostanie wyswietlony dotknij go
za pomoca wskaznika lub palca i przytrzymaj
2 sekundy.

o s iy e e g e

Tablica jest gotowa do pracy.
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4.2 éspritDT

ésprit DT to najnowsza tablica interaktywna produkgji firmy
2x3 SA. Urzadzenie dziafa w standardzie Plug&Play - pozwa-
lajgc na uzytkowanie zaraz po podtaczeniu do komputera oraz
projektora. Tablica Interaktywna ésprit DT posiada powierzch-
nie suchoscieralno-magnetyczng, co umozliwia stosowanie
na niej markeréw suchoscieralnych i elementéw magnetycznych.

éspritDT

Tablica rozpoznaje dwa dotkniecia na tablicy w systemach Windows 7, Windows 8 dzieki
czemu mozemy korzystac z Multi gestow (zoom in, zoom out, rotacja oraz przewijanie).
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Odpakowywanie

Wyjmujemy tablice z opakowania. Tablica po rozpakowaniu powinna by¢ wolna od elemen-
téw zabezpieczajacych jg na czas transportu. Jezeli réznica temperatury zewnetrznej i wewnetrz-
nej (pomieszczenia) jest duza - tablicy nie nalezy uruchamia¢ wczesniej niz po uptywie 24 godzin!

Montaz tablicy na Scianie

Postepujemy wedtug ponizszych rysunkow:

;'\ max. 1350 mm ’A/‘
N

Szczegdt A

\ Zawieszka goma montowana przez otwér podtuzny
|
( 3 ) '/ -
! ’ B

v

=

1600 mm
Szczegbt B
! Zawieszka dolna monfowana przez otwér $6.3 mm

Gor

szt. 4

|
-~

Dot tablicy wieszamy
na dolnych uchwytach:

szt.4
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Podlaczanie projektora do zasilania oraz do zrédta obrazu

1. Projektor podtagczamy do Zrédia zasilania za pomoca przewodu dotagczonego do projektora.
2. Do Zrodta obrazu podtaczamy projektor za pomoca przewodu D-SUB (VGA), HDMI lub RJ45.

3. W menu projektora, za pomocg dotagczonego pilota lub poprzez panel sterujacy, wybiera-
my wejscie z ktérego skorzystalismy

Dopasowanie obrazu z projektora do powierzchni tablicy
Obraz wyswietlany z projektora mozna dopasowac do rozmiardw tablicy na kilka sposobdw:

1. Fizycznie przyblizajac projektor do tablicy lub oddalajac go.
2. Uzywajac funkgcji zoom In/out dostepnej na pilocie badz panelu sterujgcym projektora.

3. Zmieniajac rozdzielczo$¢ lub parametry wyswietlanego obrazu w opcjach systemo-
wych komputera.

UWAGA: obraz poprawnie wys$wietlony na tablicy powinien by¢ oddalony od gérnej
ramy o minimum 5 cm.

Podtaczanie tablicy do komputera (przew6d USB)

Po podtaczeniu tablicy odczekujemy chwile az komputer zainstaluje sterownik (1-2 min.).
Po zakonczeniu instalacji sterownikow sprawdzamy poprzez dotkniecie w dowolnym punk-
cie powierzchni tablicy, czy reaguje ona na dotyk.

Kalibracja tablicy

&

Aby dokonac kalibracji tablicy nalezy uruchomic aplikacje SamAir klikajac naikone  ‘Gusu
znajdujaca sie na pulpicie.

Ekran gtéwny kalibracji przedstawiony jest na rysunku 6; w celu dokonania kalibra-

¢ji klikamy na ikonie Kalibracja"

Kalibracje przeprowadzamy dotykajac kolejno wszystkich przyciemnionych punktéw na ta-
blicy poczawszy od lewego gérnego rogu jako pierwszego punktu kalibracyjnego. (rys. 7).

éspritDT.sue

Prosig najpierw wyréwnanie, i kalibracjil 6

7.

Po dokonaniu kalibracji ostatniego punktu w prawym dolnym rogu odczekujemy do mo-
mentu zapisania kalibracji w pamieci tablicy.

Od tego momentu kalibracja tablicy jest zapamietana i nie jest wymagana po ponownym
uruchomieniu komputera.

Tablica jest gotowa do pracy
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4.3 ésprit MT

Najnowsza tablica interaktywna produkgcji firmy 2x3 SA.
ésprit MT to potaczenie tablicy interaktywnej z klasyczng
tablica suchoscieralng. Zastosowana technologia podczer-
wieni (IR) pozwala na bezproblemowa i komfortowa prace
4 uzytkownikéw jednoczesnie z zatozeniem, ze kazdy z nich
moze wykonywac dowolng operacje na tablicy.

éspritMT

W zestawie: sterownik i oprogramowanie ésprit (na ptycie CD), instrukcja obstugi, zestaw
montazowy, kabel USB — 5 m., komplet 4 pisakow magnetycznych..

Tablica rozpoznaje osiem dotknie¢ na tablicy w systemach Windows 7, Windows 8 dzieki
czemu mozemy korzysta¢ z Multi gestéw (zoom in, zoom out, rotacja oraz przewijanie).

x
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Odpakowywanie

Wyjmujemy tablice z opakowania. Tablica po rozpakowaniu powinna by¢ wolna od elemen-
téw zabezpieczajacych ja na czas transportu. Jezelirdznica temperatury zewnetrznejiwewnetrz-
nej (pomieszczenia) jest duza - tablicy nie nalezy uruchamiac wczedniej niz po uptywie 24 godzin!

Montaz tablicy na Scianie

Postepujemy wedtug ponizszych rysunkow.
Montaz uchwytéw na $cianie (rys. 8). Montaz uchwytéw na odwrocie tablicy (rys. 9).

Y ——|
O O 150cm O
o] )
=: 150¢m ==
O O O o O O
E
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O O
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Podlaczanie projektora do zasilania oraz do zrédta obrazu

1. Projektor podtagczamy do Zrédia zasilania za pomoca przewodu dotagczonego do projektora.
2. Do Zrodta obrazu podtaczamy projektor za pomoca przewodu D-SUB (VGA), HDMI lub RJ45.

3. W menu projektora, za pomocg dotagczonego pilota lub poprzez panel sterujacy, wybiera-
my wejscie z ktérego skorzystalismy

Dopasowanie obrazu z projektora do powierzchni tablicy
Obraz wyswietlany z projektora mozna dopasowac do rozmiardw tablicy na kilka sposobdw:

1. Fizycznie przyblizajac projektor do tablicy lub oddalajac go.

2. Uzywajac funkgcji zoom In/out dostepnej na pilocie badz panelu sterujgcym projektora.

3. Zmieniajac rozdzielczo$¢ lub parametry wyswietlanego obrazu w opcjach systemo-
wych komputera.

UWAGA: obraz poprawnie wyswietlony na tablicy powinien by¢ oddalony od kazdego
boku ramy o min. 1 cm.

Podlaczanie tablicy do komputera (przewod USB)

Po podtaczeniu tablicy odczekujemy chwile az komputer zainstaluje sterownik (1-2 min.).
Po zakonczeniu instalacji sterownikéw sprawdzamy poprzez dotkniecie w dowolnym punk-
cie powierzchni tablicy, czy reaguje ona na dotyk.

Kalibracja tablicy

Aby dokonac kalibracji tablicy nalezy klikng¢ prawym klawiszem
myszy na ikonie sterownika tablicy znajdujace sie w prawym
dolnym rogu obok zegara systemowego i wybra¢ pozycje ,Kali-
bracja”

Kalibracje przeprowadzamy dotykajac i przytrzymu-
jac przez ok 2 sekundy kazdy z 4 punktéw kalibra-
cyjnych koloru niebieskiego poczawszy od lewego
gdmego rogu jako pierwszego punktu kalibracyjnego. ‘

Po dokonaniu kalibracji ostatniego punktu w lewym dolnym rogu kalibracja tablicy jest za-
pamietana i nie jest wymagana po ponownym uruchomieniu komputera.

Tablica jest gotowa do pracy.
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4.3 ésprit mobile

ésprit mobile to najbardziej praktyczne rozwigzanie interaktyw- B
ne wspodtpracujace z kazda biatg tablicg 2x3 oraz z dowolnym ,_—-—J
projektorem. Moze by¢ uzyty na dowolnej ptaskiej powierzchni.

System ten zostat zaprojektowany z myslg o prostocie uzytkowania i funkcjonalnosci. Piéro
jest obstugiwane w sposéb intuicyjny i natychmiast po podtgczeniu jest gotowe do pracy.
Dodatkowo posiada przyciski funkcyjne: Lewy i Prawy klawisz myszy oraz przesuwanie kurso-
rem. W przystawce wykorzystano technologie podczerwienii ultradzwiekdw.

W komplecie: pidro cyfrowe, uchwyt mocujacy, oprogramowanie Esprit na CD, kabel USB.

Przystawka interaktywna ésprit mobile zapewnia mozliwos¢ komfortowej pracy jednemu
uzytkownikowi, przy uzyciu zatgczonego pidrka.

Odpakowywanie

Wyjmujemy przystawke z opakowania. Przystawka po rozpakowaniu powinna by¢ wolna
od elementéw zabezpieczajacych jg na czas transportu. Jezeli réznica temperatury zewnetrznej
i wewnetrznej (pomieszczenia) jest duza - tablicy nie nalezy uruchamiac wezesniej niz po uptywie 24
godzin!

Montaz przystawki
Przystawke montujemy z lewej strony w odlegfosci nie mniejszej niz 7 cm a nie wiekszej niz
10 cm od wyswietlanego przez projektor obrazu.

Przystawka posiada wbudowane magnesy, ktére przyczepiaja sie do dowolnej powierzchni
metalowe).

W przypadku potrzeby zastosowania przystawki na innej powierzchni w zatgczeniu znajduje
sie metalowy uchwyt z jednej strony zaopatrzony w obustronna tasme mocujaca.

Podtaczanie projektora do zasilania oraz do zrédta obrazu

1. Projektor podtaczamy do Zrédia zasilania za pomoca przewodu dotgczonego do projektora.
2. Do Zrodta obrazu podtagczamy projektor za pomoca przewodu D-SUB (VGA), HDMI lub RJ45.

3. W menu projektora, za pomocg dotagczonego pilota lub poprzez panel sterujgcy, wybiera-
my wejscie z ktdrego skorzystalismy

Dopasowanie obrazu z projektora do przystawki

Obraz wyswietlany z projektora na powierzchni powinien by¢ nie mniejszy niz 40 a nie wiek-
szy niz 100 cali.

Obraz wyswietlany z projektora mozna dopasowac do rozmiardw tablicy na kilka sposobow:

1. Fizycznie przyblizajac projektor do tablicy lub oddalajac go.
2. Uzywajac funkcji zoom In/out dostepnej na pilocie badz panelu sterujgcym projektora.

3. Zmieniajac rozdzielczos¢ lub parametry wyswietlanego obrazu w opcjach systemo-
wych komputera.
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Podtaczanie przystawki do komputera

Po podtaczeniu przystawki do komputera odczekujemy chwile az sterownik wykryje przy-
stawke. B
Nastapi zmiana ikony sterownika z eﬁ na éc?

Kalibracja

Aby dokonac kalibracji nalezy klikna¢ prawym klawiszem myszy
na ikone sterownika przystawki znajdujaca sie w prawym dolnym
rogu ekranu na pasku zadan w obszarze powiadomien i wybrac
pozycje kalibracja.

Kalibracje przeprowadzamy dotykajac kolejno kazdego
z 4 pojawiajacych sie punktéw. Po dokonaniu kalibracji
piorko staje sie aktywne i dziata na catej powierzchni
wyswietlanego obrazu. Kalibracje mozna takze urucho-
mi¢ poprzez nacisniecie przycisku znajdujacego sie na
przystawce.

Objasnienie funkgji i sposobu dziatania przyciskdw na piérku i przystawce

Pierwszy przycisk na pidrku (znajdujacy sie blizej rysika) odpowiada za przesuniecie kursora
w systemie bez fizycznego dotykania pidrem powierzchni. Jest odpowiednikiem przesuwa-
nia myszka komputerowg kursorem.

Drugi przycisk na piorku (znajdujacy sie dalej od rysika) odpowiada na prawy klawisz myszy.
Przycisk na przystawce uruchamia kalibracje.

Dotkniecie pidrem powierzchni odpowiada lewemu klawiszowi myszy (zaréwno pojedyn-
czy klik jak i dwuklik).

5. Aktywacja oprogramowania

Przy pierwszym uruchomieniu oprogramowania wyswietli sie monit z prosba o podanie klu-
cza aktywacyjnego (rys. 10) celem odblokowania petnej funkcjonalnosci oprogramowania.

Refsrsca | Abipasis

hitepi /. 2cdpl

Kluez aktywacying

10. = .

W tym samym oknie z monitem znajduje sie bezposredni link (napis oznaczony kolorem
niebieskim), ktéry otwiera strone internetowa z formularzem rejestracyjnym (rys. 11), ktory
nalezy wypetni¢. Po wypetnieniu formularza rejestracyjnego w ciggu 1-3 minut na podany w
formularzu adres e-mail zostanie wystany klucz odblokowujacy ktéry nalezy wpisa¢ w oknie
monitu.

Zakonczeniem rejestracji i odblokowania oprogramowania jest wcisniecie przycisku OK.
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6. Objasnienie ikon i przypisanych im funkgji

XXXRMEPPPPDODDRIRDEE

poprzedni slajd

nastepny slajd

kopiuj

wklej

cofnij

ponow

narzedzia stron

dodaj bialg strone

dodaj czarng strone

dodaj zdjecie jako strone

dodaj zrzut pulpitu jako strone

usun strone

widok listy stron

narzedzia pisania

cienka linia

Srednia linia

gruba linia
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ciggtalinia

kropkowana linia

przerywana linia

narzedzia figur

linia prosta

kwadrat

elipsa

tréjkat

szescian

gwiazda

strzatka

ramka tekstowa

narzedzia wstawiania

wstaw obraz

wstaw wycinek zrzutu windows

wizualizer

edycja

(& spis tresci



FODEREEXEGBHETED RN ETGKS

narzedzia gumki

zmaz linie

usun figury

narzedzia projektu

nowy projekt

otworz projekt

zapisz projekt

zapisz projekt jako

eksportuj projekt

drukuj projekt

kolor linii

kolor wypetnienia

przybory

kalkulator

klawiatura

katomierz

ekierka
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lupa

zastona obszaru

kurtyna

nagrywanie

mazak

przybornik personalny

rozpoznawanie figur

blokada programu

opcje

wyjscie do windows

pomoc

wyjscie

ikona kosza

ikona kosza potwierdzajgca usuniecie

paleta koloréw

przezroczystosc¢

brak wypehnienia
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przesun strone o jedna pozycje w gére

przesun strone o jedna pozycje w dot

przesur strone na poczatek

przesun strone na koniec

usun strone

zamknij widok slajdéw

epEPRPP@

7. Nowe funkcje
Spos6b dziatania kosza

Do kosza mozna usuna¢ dowolnie wybrany obiekt: linie, figure, obraz, wycinek.

Kb
W tym celu nalezy zaznaczy¢ dany obiekt przy uzyciu funkdji ,edycja” LJ a nastepnie przytrzy-
mujac dany obiekt przesunac do w prawy dolny rég na ikone kosza ! PO najechaniu zaznaczo-

nym obiektem na ikone kosza zmieni ona kolor z niebieskiego na czervvony., wtedy puszczamy
obiekt i automatycznie zostaje on usuniety do kosza.

Sposob dziatania widoku slajdéw
Widok slajdéw uruchamiamy wybierajac z menu pozycdje @J a nastepnie w rozwinietym menu

)]
pozydje widok s\ajdévv”@ .W zaleznosci od tego ile mamy aktualnie aktywnych stron w projekcie,
wszystkie bedg widocznie w panelu po lewej stronie.
Widok slajdéw pozwala na szybka i bezproblemowa zmiane kolejnosci poszczegdlnych slajddw.

Aby wykonac operacje na danym slajdzie trzeba go najpierw zaznaczyc’@ a nastepnie skorzysta¢

z dowolnie wybranej funkgji przesun slajd o jedna pozydje w gore, przesun slajd o jedna
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pozydje w dof, przesun slajd na sam poczatek, @J przesur slajd na sam koniec, L@J usur slajd.

®

Aby wytaczyc¢ widok slajdéw wybieramy ikone &=

Sposodb dziatania przybornika personalnego

Przybornik personalny spetnia funkcje osobistego menu w ktérym mozemy dowolnie modyfikowac zawar-
to$¢ ikon i funkdji.

Przybornik uruchamiamy wybierajac z menu ,/przybory”@ a nastepnie ,przybornik personalny”@].
Dodawanie nowych ikon do przybornika odbywa sie poprzez przeciggniecie ikon funkcyjnych z menu
gtownego na przybornik i upuszczenie. Usuniecie dajen ikony z przybornika odbywa sie poprzez przesunie-
cie ikony z przybornika poza przybornik i upuszczenie.

8. Wsparcie techniczne
W przypadku jakichkolwiek problemdw prosimy o kontakt z naszym wsparciem zdalnym:
support@avsolutions.pl

+48 664437354
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