g Navod
£ Qg k obsluze



Informace obsazené v ndvodu mohou byt zménény bez vyrozuméni kupujiciho.
Jakakoliv reprodukce ndvodu bez pisemného souhlasu spole¢nost 2x3 SA je zakdzana.
Spole¢nost 2x3 SA si vyhrazuje pravo k provadéni zmén jak v softwaru, tak v konstrukci

vyrobkU a také k zastaveni jejich vyroby.
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1. Uvod

Blahopiejeme Vam, Ze jesté se rozhodli pro nas vyrobek vcetné nové verze software ésprit.

Nova verze software ésprit mlze byt pouzivana spolu se vsemi nasimi interaktivnimi vyrob-
ky, takovymi jako jsou interaktivni tabule ésprit plus, ésprit DT a ésprit MT a interaktivni péro
ésprit mobile.

Pfejeme Vam pfijemné pouzivani nasich vyrobk a pfijemnou préci s nasim softwarem.

2, Systémové pozadavky

Systémové pozadavky jsou zavislé na zvoleném zafizeni spolupracujicim se softwarem ésprit (in-
teraktivni nebo interaktivni péro), avsak doporucované parametry pocitace nezbytné pro sprav-
nou praci zafizenti jsou nasledujict:

Procesor Intel Core 2

2048 MB paméti RAM

Windows XP Sp3, Windows Vista, Windows 7, Windows 8
650 MB volného mista na harddisku k instalaci

CD-ROM

Graficka karta XVGA (1024 x 768)

Zvukova karta / reproduktory / mikrofon

Adobe Flash Player, verze 9.0 nebo vy3si

Microsoft NET Framework 3.0 nebo vys3si

3. Instalace

=
L
ésprit_setup

Po vlozeni CD spustte soubor esprit_setup.exe

Zvolte jazykovou verzi a stlacte tlacitko ,OK".

Language Selection M

Flease select the installation language

i Palish 3

| K | [ Cancel ]

Nasledné zvolte zafizeni, se kterym software bude spolupracovat a potvrdte tlacitkem ,Déle” (obr. 1).
Stlacenim tlacitka ,Dale” potvrdte instalaci ovladace (obr. 2).
Zvolte misto instalace ovladace (doporucujeme ponechat toto misto beze zmén), potvrdte
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tlacitkem ,Déle” (obr. 3).
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Nasleduje instalace (obr. 4).

moznosti (obr. 5).
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4. Charakteristika a navody k obsluze interaktivnich vyrobkii 2x3

4.1 ésprit plus PRO

ésprit plus PRO je nastupcem jiz dobfe zndmé na trhu interak- -
tivni tabule ésprit plus. Vyrobek jak predchozi model funguje v
infracervené technologii a diky trvanlivému keramickému povr-
chu s vlastnostmi mazanf za sucha a magnetickymi je mozné

Vyhody:

ji také vyuzivat jako klasickou tabuli, kterou lze mazat za sucha.
Nova tabule ma modermt dizajn (je leh¢i a tenci), a také lepsi fun-
kénost a lepsi technické parametry. —

= ésprit*Fre

- tabule obsluhuje dva dotekové body — ve stejnou dobu na tabuli mizou psét a malo-
vat dva uzivatelé soucasné (obsluha pomocf libovolného ukazovatka nebo prstu)

. obsluha multigest

- odolny proti poskrabani keramicky povrch, umoznuje psani po ni fixami, které je

mozné smazat za sucha

. pUsobf jako precizni dotekova tabule, na které Ize provést takové ukony jako kliknutf a
pretazeni pomoci prstu nebo ukazovatka.

. Uspora energie: vyrobek vyuzivd USB napajeni a pfikon je mensinez 0,5 W pfi praci bez

vnéjsiho napajent
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Charakteristika tabule se software ésprit
moderni didakticky nastroj, ktery efektivné podporuje ucent
software podporujici prezentace, zoom, otaceni grafiky a videa
Siroka volba stylusd, Sifek a barev linii
funkce editovani umoznujici skutecné editovani z obrazovky
bohata volba pozadi, obsluha funkci definujicich pozadia nastavuijicich grafiku

moznost pridavani komentard do souborl v rdznych formatech — PPT, AVI, MEPG
a JPEG nebo editace prezentovanych dokumentd

moznost ukladani dokumentt ve formétech: JPG, PNG a BMP

moznost obsluhovanijinych aplikaci.

Rozmeéry tabule -

&

124,5

Baleni

Vyjméte tabuli z obalu. Po rozbaleni by tabule neméla mit na sobé zajistujici prvky pro pre-
pravu. Jestlize rozdil teplot — vnéjsi a vnitfnf (v mistnosti) — je velka tabuli miZete spustit ne dfive nez
po uplynutf 24 hodin!

Instalace tabule na zdi

Montdaz drzakd na zdi: vyvrtejte otvory na zvolené vysce a zavéste na zdi podle obrazku (1).
Montaz drz&kd na zadni strané tabule: k tabuli pfisroubujte drzaky podle obrdzku (2) a ndsledné
zavéste tabuli na drzacich na zdi a pfisroubuijte ke zdi spodnfjistic.

1 iy > =

£ i P 4

&= obsah




Pfipojeni projektoru k napajeni a zdroji obrazu
1. Projektor zapojujeme ke zdroji napajeni pomoci kabelu pfilozeného k projektoru.
2. Ke zdroji obrazu pfipojujeme projektor pomoci kabelu D-SUB (VGA), HDMI.

3.V menu projektoru, pomoci pfilozeného dalkového ovladace nebo pomoci ovlddaciho pa-
nelu, volime vstup, ktery jsme poutzily.

Prizptisobeni obrazu z projektoru k povrchu tabule
Obraz zobrazovany z projektoru je mozné pfizplsobit rozmérdim tabule nékolika zpdsoby:
1. Fyzicky priblizujic projektor k tabuli nebo jej vzdalujic.

2. Pfi pouziti funkce zoom In/out dostupné na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim pa-
nelu projektoru.

3. Zménou rozliseni nebo parametr zobrazovaného obrazu ve volbach systému pocitace.

POZOR: obraz spravné zobrazovany na tabuli musi byt vzdalen od kazdého boku ramu
alespon 2 cm.

Pripojeni tabule k pocitaci
Tabule ésprit plus pripojujeme k pocitaci kabelem USB,

ktery je v sadé.

Kalibrace

Pro kalibraci tabule je tfeba kliknout tlacitkem
mysi na ikonu ovladace v pravém dolnim
rohu vedle systémovych hodin a volime po-
lozku,kalibrace”.

dotknij kaidego punkiu, aby skalibrowaé lub ESC, aby wyjéé

V misté projekce se zobrazi za sebou Ctyfi re-
feren¢ni body. Po kazdé, kdyz se bod zobrazi
dotknéte jej pomoci ukazovétka nebo prstu a
pridrzte 2 vtefiny.

Tabule je pripravena k pouziti.
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4.2 éspritDT

ésprit DT je nejnoveéjsi interaktivni tabuli spole¢nosti 2x3 SA.
Zarizeni funguje ve standardu Plug&Play — coz umoznuje je
pouziti ihned po pripojeni k pocitaci a projektoru. Interaktivni
tabule ésprit DT je vybavena stiratelnym na sucho a magnetic-
kym povrchem, coz umoziiuje na ni pouzivat fixy stiratelné na
sucho a magnetické prvky.

Kromé toho tabule rozeznévé dva doteky na tabuli v systémech

éspritDT

Windows 7, Windows 8, diky

¢emu muzete vyuzivat Multi gesta (zoom in, zoom out, rotace nebo prochazent).

Rozbalovani

Viyjméte tabuli z obalu. Po rozbalenf tabuli je nutno zbavit vsech zabezpeceni pro dobu pre-
pravy. Jestlize teplotni rozdil — vnéjsi a vnitini teploty (v mistnosti) — je velky, tabuli zapnéte ne dfive

nez po uplynuti 24 hodin!

Montaz tabule na zdi

Postupujte dle nasledujicich obrazkd:

i’\\ max. 1350 mm
\
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Pfipojeni projektoru k napajeni a ke zdroji obrazu

1. Projektor pripojte ke zdroji napajeni pomoci vodice pripojeného k projektoru.
2. Ke zdroji obrazu pfipojte projektor pomoci kabelu D-SUB (VGA), HDMI nebo RJ45.

3.V nabidce projektoru, pomoci dalkového ovladace nebo fidiciho panelu, zvolte vstup,
ktery jste vybrali.

Prizplsobeni obrazu z projektoru k povrchu tabule
Obraz zobrazovany projektorem je mozné prizpUsobit rozmérim tabule nékolika zpUsoby:

1. Fyzickym pfiblizenim nebo vzdalenim projektoru od tabule.
2. Pouzitim funkce zoom In/out na dalkovém ovladaci nebo fidicim panelu projektoru.

3. Zménou rozliSovaci schopnosti nebo parametrl zobrazovaného obrazu v systémo-
vych moznostech pocitace.

POZOR: obraz spravné zobrazeny na tabuli musi byt od horniho ramu vzdéaleny o mi-
nimalné 5 cm.

Piipojeni tabule k pocitaci (USB kabel)

Po pfipojeni tabule pockejte a7 pocitac nainstaluje ovladac (1-2 min.).
Po ukoncenf instalace ovladacl zkontrolujte dotknutim libovolného mista na povrchu tabu-
le, zda tato reaguje na dotek.

Kalibrace

&

Za Ucelem provedeni kalibrace tabule spustte aplikaci SamAir, kliknutim ikony, = ‘Gusu
kterd se nachazi na plose.

Hlavni obrazovka kalibrace je zobrazena na obrazku 6; za Ucelem provedeni kali-

brace kliknéte ikonu Kalibrace”.

Kalibrace provedte postupnym dotknutim vsech pfitlumenych bodd na tabuli po¢inaje od
levého horniho rohu, jako prvniho kalibracniho bodu (obr. 7).

éspritDT.sue

Prosig najpierw wyréwnanie, i kalibracjil

6. 7.

Pro provedeni kalibrace posledniho bodu v pravém hornim rohu pockejte az do momentu
uloZeni kalibrace v paméti tabule.
Od této chvile kalibrace tabule je uloZzend a nevyzaduje si opétovné spusténi pocitace.

Tabule je pfipravena k pouziti
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4.3 ésprit MT

Nejnovéjsi interaktivni tabule spolecnosti 2x3 SA ésprit MT
spojuje vlastnosti interaktivni tabule s klasickou tabuli stira-
telnou na sucho. Pouzitd technologie infracerveného zéreni
(IR) umozniuje bezproblémovou a komfortni praci 4 uziva-
teld soucasné, pficemz kazdy z nich mdze na tabuli pro-
vadét libovolnou operaci.

éspritMT

Standardni vybaveni: ovladac a software ésprit (na CD), ndvod k obsluze, montézni sada, USB
kabel - 5 m, 4 magneticka pera.

Tabule je schopna rozeznat osm dotknutf na tabuli v systémech Windows 7, Windows 8 diky
¢emu mUzete vyuzivat Multi gesta (zoom in, zoom out, rotace nebo prochazeni).

x

2
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Rozbalovani

Viyjméte tabuli z obalu. Po rozbalenf tabuli je nutno zbavit viech zabezpeceni pro dobu pre-
pravy. Jestlize teplotni rozdil — vnéjsi a vnitini teploty (v mistnosti) — je velky, tabuli zapnéte ne dfive
nez po uplynuti 24 hodin!

Montaz tabule na zdi

Postupujte dle nasledujicich obrazkd:
Montéz drzékd na zdi (obr. 8). Montaz drzak{ na zadni strané tabule (obr. 9).

Y ——|
O O 150cm O
o] )
=: 150¢m ==
O O O o O O
E
O O o]
O O
8 9.
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Pfipojeni projektoru k napajeni a ke zdroji obrazu

1. Projektor pripojte ke zdroji napajeni pomoci vodice pripojeného k projektoru.
2. Ke zdroji obrazu pfipojte projektor pomoci kabelu D-SUB (VGA), HDMI nebo RJ45.

3.V nabidce projektoru, pomoci dalkového ovladace nebo fidiciho panelu, zvolte vstup,
ktery jste vybrali

Prizplsobeni obrazu z projektoru k povrchu tabule
Obraz zobrazovany projektorem je mozné prizpUsobit rozmérim tabule nékolika zpUsoby:

1. Fyzickym pfiblizenim nebo vzdalenim projektoru od tabule.
2. Pouzitim funkce zoom In/out na dalkovém ovladaci nebo fidicim panelu projektoru.

3. Zménou rozliSovaci schopnosti nebo parametrl zobrazovaného obrazu v systémo-
vych moznostech pocitace..

POZOR: obraz spravné zobrazeny na tabuli musi byt od kazdého boku ramu vzdaleny o
minimalné 1 cm.

Pripojeni tabule k pocitaci (USB kabel)

Po pfipojeni tabule pockejte a7 pocitac nainstaluje ovladac (1-2 min.).
Po ukoncenf instalace ovladacl zkontrolujte dotknutim libovolného mista na povrchu tabu-
le, zda tato reaguje na dotek.

Kalibrace

Za Ucelem provedeni kalibrace tabule kliknéte pravym tlacitkem
mysi ikonu ovladace v pravém dolnim rohu vedle systémovych
hodin a zvolte poloZzku kalibrace”.

Kalibraci provedte dotknutim a pfidrzenim po dobu +
cca 2 vtefin kazdého ze 4 kalibracnich bodd modré
barvy, pocinaje od levého horniho rohu jako prvniho

kalibra¢niho bodu.

Pro provedenf kalibrace posledniho bodu v levém dolnim rohu kalibrace tabule je ulozena a
nevyZaduje si opétovné spusténi pocitace.

Tabule je pfipravena k pouziti.
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4.3 ésprit mobile

ésprit mobile je nejpraktictéjsim interaktivnim fesenim spo-

lupracujicim s kazdou bflou tabuli 2x3 a libovolnym projek- e
torem. Mize byt pouzit na libovolném plochém povrchu. ._—-—J

Tento systém byl navrzen za Ucelem jednoduchého pourziti a

funkcionalnosti. Interaktivni pero se pouziva intuitivnim zplsobem a ihned po pfipojeni je
pripraveno k pouziti. Kromé toho pero je vybaveno tlacitky: levym a pravym tlacitkem mysi
a pohybovani kurzorem. Zafizeni je vybaveno ultrazvukovou technologii a technologii in-
fracerveného zaren.

Standardni vybavent: digitalnf pero, drzak, software Esprit na CD, USB kabel.
Interaktivni zafizeni ésprit mobile zarucuje komfortni praci jednomu uzivateli, s vyuzitim
pfipojeného pera.

Rozbalovani

Vyjméte zafizeni z obalu. Po rozbalen( zafizenf je nutno zbavit viech zabezpeceni pro dobu
prepravy. Jestlize teplotnf rozdil — vnéjsi a vnitfni teploty (v mistnosti) — je velky, zafizenf zapnéte ne
drive nez po uplynuti 24 hodin!

Montaz

Zatizeni montujte z levé strany ve vzdalenosti ne mensi nez 7 cm a ne vetsi nez 10 cm od
obrazu zobrazovaného projektorem.

Zafizeni je vybaveno magnety, kterymije mozné je prichytit k libovolnému kovovému povrchu.

V pifpadé pouzivéni zafizeni na jiném povrchu, v rdmci vybavenf je dodavén kovovy drzak
vybaveny dvoustrannou upevnovaci paskou.

Pripojeni projektoru k napajeni a ke zdroji obrazu

1. Projektor pripojte ke zdroji napajeni pomoci vodice pripojeného k projektoru.
2. Ke zdroji obrazu pfipojte projektor pomoci kabelu D-SUB (VGA), HDMI nebo RJ45.

3.V nabidce projektoru, pomoci dalkového ovladace nebo fidiciho panelu, zvolte vstup,
ktery jste vybrali.

Pfizplsobeni obrazu z projektoru k zafizeni
Obraz zobrazovany projektorem nesmi byt mensi nez 40 a vétsi nez 100 palct.
Obraz zobrazovany projektorem je mozné pfizpUsobit rozmérim tabule nékolika zpUsoby:

1. Fyzickym pfiblizenim nebo vzdalenim projektoru od tabule.

2. Pouzitim funkce zoom In/out na dalkovém ovladaci nebo fidicim panelu projektoru.

3. Zménou rozliSovaci schopnosti nebo parametrl zobrazovaného obrazu v systémo-
vych moznostech pocitace.
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Piipojeni zafizeni k pocitaci

Po pfipojeni zafizeni k pocitaci pockejte az ovladac vyhleda zafizeni.
lkona ovladace se zméni z ém na ém
3 v

Kalibrace

Za Ucelem provedent kalibrace tabule kliknéte pravym tlacitkem
mysi ikonu ovladace v pravém dolnim rohu obrazovky a zvolte
polozku kalibrace. e ‘

Kalibraci provedte dotknutim kazdého ze 4 objevujicich
se bodU. Po provedeni kalibrace pero je aktivni a fun-
guje na celé ploSe zobrazovaného obrazu. Kalibraci je
také mozné spustit po stlaceni tlacitka, které se nachazi
na zafizeni.

Vysvétleni funkci a zplsobu fungovani tlacitek na zafizeni a peru

Prvni tlacitko pera (nachazi se blize pisétka) odpovida za pohyb kurzoru v systému bez fy-
zického kontaktu pera s podkladem. Jedna se o analogickou ¢innost jako v pfipadé pohybu
kurzoru pomoci mysi.

Druhé tlacitko pera (nachdzi se dale od pisatka) funguje stejné jako pravé tlacitko mysi.
Tlacitko na zafizeni spousti kalibraci.

Dotknuté perem podkladu je stejné jako funkce levého tlacitka mysi (stejné jako jedno nebo
dvojité kliknuti).
5. Aktivace softwaru

Béhem prvniho spusténi softwaru objevi se zddost o zadani aktiva¢niho klice (obr. 10)
za Ucelem odblokovani viech funkci softwaru.

[EEn— Rergmacis bspei

Rejestracia

o iy

Ve stejném okné se také nachazi pifmy link (ndpis oznaceny modrou barvou) k internetové strance
obsahujici registracni formuldr (obr. 11), ktery je nutno vyplnit. Po vyplnéni registracniho formulare
béhem 1-3 minut na adresu e-mail uvedenou ve formuléfi bude odeslan aktivacni kii¢, ktery je
nutno zadat v okné se zadosti o zadani aktivacniho klice.

Po ukonceni registrace a odblokovani softwaru kliknéte tlacitko OK.
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6. Objasnéniikon a jejich funkci

XXXREPPPPDODDRIRDEE

predchozi snimek

dalsi snimek

kopirovani

vkladani

zpét

Znovu

nastroje stranek

pridat bilou stranku

pridat ¢ernou stranku

pridat fotografii jako stranku

pridat snimek obrazovky jako stranku

odstranit stranku

pohled na seznam stranek

nastroje na psani

tenka cara

stiedni ¢ara

tlusta cara
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plna c¢ara

teckovana cara

prerusovana c¢ara

nastroje pro obrazce

rovna cara

Ctverec

elipsa

trojuhelnik

krychle

hvézda

Sipka

textovy ramecek

nastroje pro vkladani

vlozit obraz

vlozit vyfez snimku windows

vizualizér

editace
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guma

odstranit ¢aru

odstranit obrazce

nastroje projektu

novy projekt

oteviit projekt

ulozit projekt

ulozit projekt jako

export projektu

tisk projektu

barva ¢ary

barva vyplnéni

pomticky

kalkulacka

klavesnice

thlomér

trojuhelnikové pravitko
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lupa

clona prostoru

opona

nahravani

fix

osobni nastroje

rozeznavani tvarti

blokovani softwaru

moznosti

zpét do windows

pomoc

ukoncit

ikona kose

ikona kose potvrzujici odstranéni

paleta barev

prahlednost

bezvyplné
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presunout stranku o jednu pozici nahoru

presunout stranku o jednu pozici dolu

presunout stranku na zacatek

presunout stranku na konec

odstranit stranku

zavfit snimky

epEPRP@

7. Nové funkce
Zpusob fungovani kose
Do kose je mozné odstranit libovolné zvoleny objekt: ¢aru, obrazec, vyrez.

’;b
Za tim Ucelem oznacte dany objekt pomoci funkce ,editace” LJ a nasledné piidrzujici zvoleny
objekt presunte jej do pravého dolnfho rohu na ikonu kose . Po vloZeni objektu na ikonu kose

tato zménf svojf barvu z modré na Cervenou . Nasledné pustte objekt, ktery bude automaticky
odstranén do kose.

Zpusob fungovani zobrazeni snimku
Zobrazeni snimkd spustite zvolenim z menu polozky @J ,a nasledné z nabidky zvolte ,zobrazenf

a]8]
snimka’ IBB) podle toho kolik je v dané chvili aktivnich stranek v projektu, viechny budou zobraze-
ny v panelu po levé strané.
Zobrazenf snimkd umoznuje rychlou a bezproblémovou zménu sledu jednotlivych snimkd.

.b
Za Ucelem proveden(této operace oznacte &J dany snimek a nésledné pouzijte potfebnou funkci:
posunuti snimku o jednu pozici nahory, posunutf snimku o jednu pozici dolu, pOsU-
nutf snimku na zacétek, @ posunuti snimku na konec, @odstranénisnimku.
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Pro ukonceni funkce zobrazeni snimkd kliknéte ikonu @J

Zpusob fungovani osobnich nastrojd

Osobni nastroje pini funkci osobni nabidky; ve které mizete libovolnym zptsobem ménit obsah ikon a funkcii.

Osobni nastroje spustite zvolenim z nabidky ,nastroje @ anasledné ,osobnf nastroje LEJ

Pridavani novych ikon do osobnich nastrojd probiha pretazenim funkénich ikon z hlavni nabidky do osob-
nich nastrojdi a jejich upusténim. lkony z osobnich ndstrojt odstranite jejich pretazenim mimo osobnindstroje
a upustenim.

8. Technicka podpora
V pfipadé jakychkoliv problém( kontaktujte nasi dalkovou podporu:
support@avsolutions.pl

+48 664437354
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