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Informacie uvedené v navode mozu byt zmenené bez toho, aby bol o tejto zmene kupujuci
informovany. Kopirovanie akymkolvek sp6sobom bez pisomného suhlasu spolo¢nosti 2x3
SA je zakazané. Spolo¢nost 2x3 SA si vyhradzuje pravo na zmenu programového vybavenia,
konstrukcie produktov a ukoncenie vyroby.
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1. Uvod

Blahozeldme Vam k zakupeniu nésho produktu spolu so softvérom ésprit.

Nové verzia softvéru ésprit sa moze vyuzivat spolu so vsetkymi nasimi interaktivnymi pro-
duktmi, napriklad s interaktivnymi tabulami ésprit plus, ésprit DT a ésprit MT a prenosnym
systémom ésprit mobile.

Prajeme Vam prijemnu pracu s nasim programovym vybavenim.

2, Systémové poziadavky

Systémové poziadavky zavisia od zvoleného zariadenia kooperujiceho so softvérom ésprit (in-
teraktivna tabula alebo prenosny systém), uvadzame vsak minimalne systémové poziadavky
nevyhnutné na spravnu pracu:

Procesor Intel Core 2

2048 MB pamat RAM

Windows XP SP3, Windows Vista, Windows 7, Windows 8
650 MB volného miesta na disku pre instaldciu

CD-ROM

Graficka karta XVGA (1024 x 768)

Zvukova karta / reproduktory / mikrofén

Adobe Flash Player, verzia 9.0 alebo vy3sia

Microsoft NET Framework 3.0 alebo novsi

3. Instalacia _-_El
I&
o
Po vlozeni CD disku do CD-rom spustite subor esprit_setup.exe  esprit_setup

Vlyberte si jazykovu verziu a vyber potvrdte tlacidlom ,OK".

Language Selection M

Flease select the installation language

i Palish 3

| Ok | [ Cancel ]

Nasledne vyberte zariadenie, s ktorym bude softvér kooperovat a vyber potvrdte tla¢idlom ,Dalej”
(obr. 1).

Potvrdte, Ze chcete indtalovat oviadac kliknutim na tlacidlo ,Dalej” (obr. 2).

Vlyberte miesto instalcie oviddaca (odportcame Vam, aby ste toto miesto nechali bez zmien), po-
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tvrdte tlacidlom ,Dalej” (obr. 3).
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Nasleduje instaldcia (obr. 4). Poslednd sprava informuje o ukoncent intaldcie a zaverecnych volitelnych
moznostiach (obr. 5).
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4. Charakteristika a navody na obsluhu interaktivnych produktov 2x3
4.1 ésprit plus PRO

Tabula ésprit plus PRO je nastupkynou, na trhu dobre zndmej, - —
interaktivnej tabule ésprit plus. Viyrobok, tak ako predchadzajici
model, vyuziva infracervenu technoldgiu a vdaka odolnému
keramickému povrchu, magnetickym vlastnostiam a moznosti
suchého zotierania je mozné ju vyuzivat aj ako klasickdi nasucho ;
stieratelnd tabulu. Nova tabula sa vyznacuje modernym dizaj- === Ll
nom (je lahia a stihlejsia) a tieZ vylepsenymi funkciami a lepsimi —
technickymi parametrami.

Vyhody

- tabula podporuje 2 dotykové body — dvaja pouzivatelia mézu v rovnakom case sticasne na ta-
bulu pisat aj kreslit (ovlddanie pomocou akéhokolvek ukazovadla alebo prstu);

. podporuje multigests;
keramicky povrch odolny voci poskriabaniu, ktory umaoznuje pisat na tabulu nasucho stieratel-
nymi popisovacmi;

- funguje ako presné dotykova tabula, na ktorti je mozné klikat a prendsat objekty pomocou prsta
alebo ukazovadla;

. Uspora energie: vyrobok vyuziva USB napdjanie a spotreba elektrickej energie pri ¢innosti bez
externého napdjania je menejako 0,5 W.
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Charakteristika tabule a programového vybavenia ésprit

Modermné didaktické zariadenie, efektivne napomaha uceniu.

Softvérové vybavenie podporujlice prezentécie, zoom, otacanie obrazkov a vide.

Bohaty vyber dotykovych pier, Sirky a farby ciar.

Editacné funkcie umoznujlce redlne Upravy z obrazovky.

Bohaty vyber pozadi obrazovky, podpora funkcif ur¢ujicich pozadie a vkladajdicich grafiky.

Moznost pridavat komentare do stborov réznych formétov — PPT, AVI, MEPG a JPEG alebo edi-
tovat prezentované dokumenty.

Moznost ukladat dokumenty vo formatoch: JPG, PNG a BMP.

Moznost podpory dalsich aplikacif.

Rozmery tabule 174

&7

124,5

Rozbalovanie

Viyberte tabulu z obalu. Tabula po rozbaleni by mala byt bez Casti zabezpecujicich ju pocas prepravy.
Ak je rozdiel medzi vonkajsou a vnutornou teplotou (v miestnosti) velky, zapnite tabulu az po uplynutf
24 hodin!

Instalovanie tabule na stenu

Montdz drziakov na stenu: vyvrtajte otvory v potrebnej vyske a zaveste nastenné diely podla ob-
razka (1). Montaz drziakov na zadnu stenu tabule: k tabuli priskrutkujte drziaky podla obrazka (2),
nasledne zaveste tabulu na nastenné drziaky a spodné fixacné skrutky priskrutkujte k stene.
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Pripojenie projektora do elektrickej siete a k zdroju obrazu

1. Kzdroju napdjania sa projektor pripéja pomocou prilozeného kabla.

2. Kzdroju obrazu pripojte projektor kablom D-SUB (VGA), HDML.

3. V MENU projektora, pomocou prilozeného oviadaca alebo na oviddacom paneli, zvolte vstup, ktory

ste pouZili.

Prisposobenie obrazu z projektora povrchu tabule

Snimku premietant z projektora je mozné prispdsobit rozmerom tabule niekolkymi spdsobmi:

1. Fyzicky priblizovanim projektora k tabuli alebo jeho vzdalovanim;

2. Pouzitim funkcie zoom In/out na ovlddaci alebo ovlddacom paneli projektora;

3. Zmenou rozli3enia alebo parametrov zobrazovaného obrazu v systémovych vlastnostiach
pocitaca.

UPOZORNENIE: spravne zobrazeny obraz na tabuli by mal byt vo vzdialenosti minimalne
2 cm od kazdej strany rdmu.

Pripojenie tabule k pocitacu
Tabulu ésprit plus pripojite k pocitacu USB kablom nachadzajucim sa v stprave.
Kalibracia

Pre kalibraciu tabule kliknite pravym tlacidlom mysi na ikonu
ovlddaca v pravom dolnom rohu vedla systémovych hodin a vy-
berte polozku,kalibracia”.

Na projekénej ploche sa postupne objavia
Styri kalibra¢né body. Zakazdym, ked' sa bod
zobrazi, dotknite sa ho pomocou ukazovadla
alebo prsta a podrzte 2 sekundy. Y A T T T

Tabula je pripravena.
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4.2 éspritDT

ésprit DT je najnovsia interaktivna tabula spolo¢nosti 2x3 SA.
Zariadenie pracuje v Standarde Plug&Play — moézete ho pouzi-
vat po pripojeni k pocitacu a k projektoru. Interaktivna tabula
ésprit DT ma sucho stieratelny a magneticky povrch, ktory
umoznuje pouzivat popisovace stieratené za sucha a magne-

éspritDT

tické prvky.

Tabula rozlisuje dva dotyky na tabuli v operacnych systémoch Windows 7, Windows 8, vdaka
¢omu mozete vyuzivat Multi gesta (zoom in, zoom out, rotacia a postvanie).
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Vybalovanie
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Viyberte tabulu zo Skatule. Z tabule odstrérte transportné zabezpecovacie prvky. Akje rozdiel
vonkajsej teploty a teploty v interiéri (miestnosti) velky, tabulu nezapinajte skor ako po uplynuti 24

hodin!

Montaz tabule na stenu

Postupujte podla nasledujucich obrazkov:

i'\\ max. 1350 mm
IS

™

N 7

Gor

=

1600 mm

Dolnu ¢ast tabule montujeme
na dolnych Uchytoch:
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Pripojenie projektora k napajaniu a k zdroju obrazu

1. Projektor zapojte do napdjacieho zdroja pomocou napdjacieho kabla, ktory je stiicastou projektora.
2. Kzdroju obrazu zapojte projektor pomocou kabla D-SUB (VGA), HDMI alebo RJ45.
3. Vmenu projektora zvolte pomocou ovlddaca alebo na oviddacom paneli vstup, ktory ste pouzili.

Nastavenie obrazu z projektora
Obraz, ktory projektor zobrazuje, je mozné prisposobit rozmerom tabule niekolkymi spdsobmi:

1. Fyzicky, priblizenim alebo vzdialenim projektora od tabuli.
2. Pomocou funkcie zoom In/out na dialkovom ovlddaci alebo na ovlddacom paneli projektora.

3. Zmenou rozlisenia alebo zmenou parametrov premietaného obrazu v systémovych
nastaveniach pocitaca.

UPOZORNENIE: spravne nastaveny obraz na tabuli by mal byt vzdialeny od horného
rdmu o minimalne 5 cm.

Pripojenie tabule ku pocitacu (USB kabel)

Po pripojenf tabule chvilku pockajte, kym pocitat nainstaluje ovlddac (1-2 min.).
Po ukonceni instalacie ovladacov dotykom v lubovolnom bode skontrolujte plochu tabule,
¢i reaguje na dotyk.

Kalibracia tabule

Ak chcete kalibrovat tabulu, spustite aplikdciu SamAir kliknutim na ikonku, &
ktorad sa nachadza na ploche. e

Hlavna obrazovka kalibracie je zobrazena na obrazku ¢. 6. Pre kalibraciu kliknite na
ikonku,kalibracia” .

Kalibraciu vykonajte postupnym dotykanim vsetkych tmavych bodov na tabuli od lavého
horného rohu ako prvého kalibra¢ného bodu. (obr. 7).

espritDTu.ue

Prosig najpierw wyréwnanie, i kalibracjil

Po skonceni kalibracie posledného bodu v pravom dolnom rohu pockajte, kym sa kalibracia
uloZi do pamate tabule. Tabula si od tohto momentu kalibraciu zapamata a pri dalSom spus-
teni pocitaca uz nie je potrebna.

Tabula je pripravena.
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4.3 ésprit MT

Najnovsia interaktivna tabula produkcie spolo¢nosti 2x3 SA.
ésprit MT predstavuje spojenie interaktivnej a klasickej su-
cho stieratelnej tabule. Pouzitd infracervena technoldgia (IR)
umoznuje bezproblémovo a pohodine pracovat 4 uzivate-
lom sucasne, pricom kazdy z nich méze vykonavat lubovol-
nu operaciu na tabuli.

éspritMT

Balenie obsahuje: ovladac a softvér ésprit (na CD), ndavod na obsluhu, montaznu sadu, USB
kabel - 5 m., 4 magnetické popisovace.

Tabula rozozndva osem dotykov na tabuli v operacnych systémoch Windows 7, Windows 8,
vdaka ¢comu mézete pouzivat Multi gesta (zoom in, zoom out, rotacia a posuvanie).

Vs
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Vybalovanie

Viyberte tabulu zo Skatule. Z tabule odstrérite transportné zabezpecovacie prvky. Akjerozdiel
vonkajsej teploty a teploty v interiéri (miestnosti) velky, tabulu nezapinajte skor ako po uply-
nuti 24 hodin!

Montaz tabule na stenu

Postupujte podla nasledujucich obrazkov.
Montdz uchytov na stene (obr. 8). Montdz Uchytov na zadnej strane tabule (obr. 9).

Y ——|
O O 150cm O
o] )
=: 150¢m ==
O O O o O O
E
O O o]
O O
8 9.
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Pripojenie projektora k napajaniu a k zdroju obrazu

1. Projektor zapojte do napdjacieho zdroja pomocou napéjacieho kabla, ktory je sticastou projektora.
2. Kzdroju obrazu zapojte projektor pomocou kabla D-SUB (VGA), HDMI alebo RJ45.
3. Vmenu projektora zvolte pomocou oviddaca alebo na oviddacom paneli vstup, ktory ste poutzili.

Nastavenie obrazu z projektora

Obraz, ktory projektor zobrazuje, je mozné prisposobit rozmerom tabule niekolkymi sposobmi:

1. Fyzicky, priblizenim alebo vzdialenim projektora od tabuli.
2. Pomocou funkcie zoom In/out na dialkovom ovladaci alebo na ovlddacom paneli projektora.

3. Zmenou rozlisenia alebo zmenou parametrov premietaného obrazu v systémovych
nastaveniach pocitaca.

UPOZORNENIE: spravne nastaveny obraz na tabuli by mal byt vzdialeny od kazdého
boku rdmu tabule o minimélne 1 cm.

Pripojenie tabule k pocitacu (USB kabel

Po pripojenf tabule chvilku pockajte, kym pocitat nainstaluje ovlddac (1-2 min.).
Po ukonceni instalacie ovladacov dotykom v lubovolnom bode skontrolujte plochu tabule,
¢i reaguje na dotyk.

Kalibracia

Kliknite pravym tlacidlom mysky na ikonku ovlddaca v pravom
dolnom rohu pri systémovych hodinach a vyberte kalibraciu”.

Kalibraciu vykonajte tak, Ze sa kazdého zo 4 kalibrac- +
nych bodov modrej farby dotknete postupne na

2 sekundy a za¢nete od lavého horného rohu ako

prvého kalibra¢ného bodu.

Po kalibrovani posledného bodu v lavom dolnom rohu si tabula zapamata nastavenia a nie
je uz potrebna po opadtovnom spusteni pocitaca.

Tabula je pripravena.
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4.3 ésprit mobile

ésprit mobile je najpraktickejsie interaktivne riesenie, ktoré
spolupracuje s kazdou bielou tabulou 2x3 a s fubovolnym pro- B
jektorom. Moéze sa pouzivat na akomkolvek rovnom povrchu. _’J

Tento systém bol navrhnuty kvoli jednoduchosti a funkénosti

pouzivania. Pero sa obsluhuje intuitivnym spésobom a po zapojeni ho mézete hned pouzi-
vat. Navyse ma funkené tlacidla: favé a pravé tlacidlo mysky a posuvanie kurzora. Prenosny
systém vyuziva infracervenu technolégiu a ultrazvuk.

Balenie obsahuje: digitdlne pero, upevrovaci Uchyt, softvér ésprit na CD, USB kébel.

Prenosné zariadenie ésprit mobile zabezpeci komfortnu pracu jednému uzivatelovi pomo-
cou pera, ktoré je sucastou balenia.

Vybalovanie

Viyberte tabulu zo $katule. Z tabule odstrarite transportné zabezpecovacie prvky. Ak je rozdiel
vonkajsej teploty a teploty v interiéri (miestnosti) velky, tabulu nezapinajte skor ako po uplynuti 24
hodin!

Montaz zariadenia

Zariadenie montujeme z [avej strany vo vzdialenosti minimélne 7 cm a maximalne 10 cm
od obrazu, ktory zobrazuje projektor.

Zariadenie m& zabudované magnety, ktorymi sa prichyti na akykolvek kovovy povrch.

V pripade, Ze je potrebné upevnit zariadenie na iny povrch, obsahom balenia je kovovy
Uchyt, ktoré je vybaveny obojstrannou upevnovacou paskou.

Pripojenie projektora k napdjaniu a k zdroju obrazu

1. Projektor zapojte do napéjacieho zdroja pomocou napajacieho kabla, ktory je sticastou projektora.
2. K zdroju obrazu zapojte projektor pomocou kébla D-SUB (VGA), HDMI alebo RJ45.

3. Vmenu projektora zvolte pomocou ovlddaca alebo na ovliddacom paneli vstup, ktory ste pouzili.
Nastavenie obrazu z projektora

Obraz, ktory projektor premieta na plochu by nemal byt mensi ako 40 a vacsi ako 100 palcov.
Obraz, ktory projektor zobrazuje, je mozné prispdsobit rozmerom tabule niekolkymi spdsobmi:

1. Fyzicky, priblizenim alebo vzdialenim projektora od tabuli.
2. Pomocou funkcie zoom In/out na dialkovom ovlddaci alebo na oviddacom paneli projektora.

3. Zmenou rozlisenia alebo zmenou parametrov premietaného obrazu v systémovych
nastaveniach pocitaca.

Pripojenie zariadenia k pocitacu

Po zapojeni zariadenia k pocitacu pockajte chvilu, kym ovlddac identifikuje zariadenie.

rd rd
. . . v m
Zmeni sa ikonka ovlddaca z ex na @F
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Kalibracia

Pre kalibraciu kliknite pravym tlacidlom mysky na ikonku zariadenia nachadzajucu sa v pra-
vom dolnom rohu obrazovky na paneli Uloh pri spravach a vyberte kalibraciu”.

Kalibraciu vykonajte tak, ze sa dotknete postupne kazdého
zo Styroch kalibra¢nych bodov. Po kalibracii sa pero stane ak-
tivne a funguje v celom priestore premietaného obrazu. Kalib-

réciu moézete uskuto¢nit aj stlacenim tlacidla nachadzajuceho ===
sa na prenosnom zariaden. .

Vysvetlenie funkcii a sposobu fungovania tlacidiel na pere a prenosnom zariadeni

Prvé tlacidlo nachadzajuce sa na pere (blizie pri styluse)
zodpoveda za presunutie kurzora v systéme bez toho,
aby ste sa fyzicky dotkli plochy perom. Je to ekvivalent
posUvania kurzora pomocou pocitacovej mysky.

Druhé tlacidlo na pere (nachadzajuce sa dalej od stylu-
su) zastupuje pravé tlacidlo mysky.

Tlacidlo na prenosnom zariadeni spusta kalibraciu.

Dotyk perom na ploche funguje ako lavé tlacidlo mysi (rovnako samostatny klik ako aj dvojklik).

5. Aktivacia softvéru

Pri prvom spusteni softvéru sa zobrazi oznamenie so ziadostou o uvedenie aktiva¢ného klu-
¢a (obr. 10), ktorym odblokujete plInu funkcionalitu softvéru.

10. : .

Vrovnakom okne s touto informéaciou sa nachadza aj priamy link (ndpis modrej farby), ktory otvara
internetovd stranku s registracnym formuldrom (obr. 11), ktory treba vyplnit. Po vyplnené registrac-
ného formulara bude na e-mailovt adresu uvedent vo formulari odoslany klti¢ na odblokovanie,
ktory je potrebné napisat do zobrazeného okna.

Registraciu a odblokovanie softvéru ukoncite tlacidlom OK.
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6. lkonky a ich funkcie

<

XXXREPPPPDODDRIRDEE

predosly slajd

nasledujuci slajd

kopirovat

prilepit

spat

dopredu

nastroje stranok

pridat bielu stranku

pridat ¢iernu stranku

pridat fotografiu ako stranku

pridat pracovnui plochu ako stranku

odstranit stranku

nahlad stranok

nastroje pisania

tenka ciara

normalna Ciara

hruba ciara
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krivka

bodkovana krivka

ciarkovana krivka

nastroje tvarov

Ciara

Stvorec

elipsa

trojuholnik

Seststen

hviezda

Sipka

blok textu

nastroje vkladania

vlozit obrazok

vlozit screenshot (snimku) windows

vizualizérr

editovat
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nastroje gumy

zmazat ¢iaru

odstranit tvary

nastroje projektu

novy projekt

otvorit projekt

ulozit projekt

ulozit projekt ako

exportovat projekt

tlacit projekt

farba ciary

farba vyplne

pomocky

kalkulacka

klavesnica

uholnik

pravitko
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lupa

zakrytie oblasti

opona

nahravanie

zmizik

peracnik

rozoznavanie tvarov

blokovanie programu

moznosti

vstup do windows

pomoc

zavriet

ikona kosa

ikona kosa potvrdzujica odstranenie

paleta farieb

priehladnost

bezvypline
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presunt stranku o jednu poziciu nahor

presuntt stranku o jednu poziciu nadol

presunut stranku na zaciatok

presunut stranku na koniec

odstranit stranku

zavriet zobrazenie slajdov

epEPRP@

7. Nové funkcie
Ako funguje kos

Do kosa mozete odstranit fubovolny zvoleny objekt: ¢iaru, obrdzok, vyrez.

Pre tento Ucel musfte oznacit dany objekt pomocou funkcie ,editovat” @ a nasledne sucasne
podrzat dany objekt a presundt ho do pravého dolného rohu na ikonu kosa ! Po tomto kroku

zmeni kés farbu z modrej na cervent ! nasledne dany objekt pustite a on je automaticky pre-
sunuty do kosa.

Sposob zobrazovania slajdov
Zobrazovanie slajdov spustite tak, ze v menu zvolite polozku LJD a nasledne v sirsom menu moz-

oD
nost ,zobrazit slajdy” (BB v z4vislosti od toho, kolko mate aktudlne aktivnych stranok v projekte, sa
vsetky zobrazia na paneli viavo.
Zobrazenie slajdov umoznuje rychlo a jednoducho zmenit poradie slajdov.

4
Ak chcete vykonat operdciu na danom slajde, musite ho najprv oznacit &J a nasledne poutZit fu-

bovolnd zvolent funkciu: presunut slajd o jednu poziciu nahor, @J presunut slajd o jednu
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poziciu nadol, presunut slajd na zaciatok, L@J presuntt slajd na koniec, @J odstranit slajd.

Ak cheete zobrazenie slajdov vypnUt, vyberte ikonku [@J .

Sposob fungovania osobného peracnika

Osobny peracnik plni funkciu osobitného menu, v ktorom mézete lubovolne modifikovat obsah
ikon a funkdi.

Peracnik spustite tak, Ze v menu ,pomaocky” @ vyberiete ,0sobny peracnik @J

Dodawanie nowych ikon do przybornika odbywa sie poprzez przeciagniecie ikon funkcyjnych z menu Do
peracnika pridate nové ikonky pretiahnutim funkenych ikon z hlavného menu na peracnik a ich naslednym
pustenim. lkonku z peracnika odstranite jej presunutim z pera¢nika a pustenim.

8. Technicka podpora
V pripade akychkolvek problémov kontaktujte nasu technickd podporu:
support@avsolutions.pl

+48 664437354
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